Structura programelor

Un program scris in C++ este format din unul sau mai multe fisiere, denumite fisiere sursa.
Fiecare fisier sursd contine una sau mai multe functii si eventual referinte catre fisiere header.

Un fisier header este un fisier din sistem sau creat de programator, care contine declaratii si definitii de functii,
variabile, constante. ( exemplu: iostream, cmath )

Doar unul din fisierele sursa contine functia principald a unui program, numita main(). Executia programului
incepe din functia main(). Din functia main()se pot apela si alte functii.

Functiile contin instructiuni, care se separa prin ; . O instructiune este orice expresie valida sau apel de functie.

Fisierul in care vei scrie codul sursa, va avea structura:

Lista cu
bibliotecile de functii incluse Exemplu:
Declaratii de variabile #include <iostream>  // includ biblioteca iostream
Declaratii de functii int a, b; // declar doua variabile intregi
int main() int main()
{ {
declaratii variabile; intc; // am mai declarat o variabila intreaga
instructiuni; return O; // aici se incheie programul, cu codul de eroare 0,
return O; } // adica totul e ok
!

Operatii de citire si de afisare a datelor

In limbajul C++ sunt predefinite urmatoarele dispozitive logice de intrare/iesire:

e cin - console input - dispozitivul de intrare;

e cout - console output - dispozitivul de iesire.

Transferul informatiei se realizeaza cu operatorul >> pentru intrare si cu operatorul << pentru

iesire.
Exemplu: Sa se calculeze suma a doua
numere naturale.

#include <iostream> Temd 2/86
using namespace std; Probleme:
int main() 1. Se dau doua numere naturale. Sa se
{ calculeze produsul, catul, restul si
intab.s: diferenta lor.
LA A 4
cin>>a>>b: 2. Sedau trei numere naturale. Sa se
’
s=a+h; calculeze suma , produsul si media lor
aritmetica.
cout<<”s="<<s<<endl; : . §
3. Intr-o clasa se cunoaste numarul de fete
return O; . L . N
) si se stie ca numarul baietilor este cu 3

mai mare decat numarul fetelor. Cati
copii sunt in clasa?



