Limbajul de programare

Ex.1,2,3/80

Un limbaj de programare este un set bine definit de expresii si reguli (sau tehnici) valide de
formulare a instructiunilor pentru un computer.

Generatiile cele mai importante ale limbajelor de programare:

Generatia intdi : limbaje cod masina

Generatia a doua:limbaje de asamblare

Generatia a treia: limbaje de nivel inalt: Fortran, Pascal, C si derivatele acestora
Generatia a patra: limbaje neprocedurale: SQL

Generatia a cincea: limbaje utilizate in domenii precum logica fuzzy, inteligenta artificiala, sau
retelele neuronale: Prolog, Lisp, Haskell

Unul dintre cele mai utilizate limbaje este C ( 1970) si din el au derivat: C++,C#, Java, JavaScript

Vocabularul limbajului C++

Ex.4,5/80
Vocabularul limbajului C++ este format din:

- Literele mici(a-z) si mari (A-Z) ale alfabetului englez;
- Cifrele (0-9);

- Simboluri:+,-,*,/,<,=,> etc;

- Separatori: spatiu, tab, enter;

Un identificator reprezinta o succesiune de litere, cifre si caracterul underline(_), din care primul
caracter nu trebuie sa fie cifra. Sunt folositi pentru a da nume variabilelor.

Exemple:al,s_3, gG, 6E
Nu sunt identificatori: 9d, uT+, ?la
Ex 6,7,8/81

O categorie speciala de identificatori sunt cuvintele cheie, care au un inteles bine definit si nu pot
fi folosite in alt context( for, while, if, main, do etc)

in scrierea unui program se pot folosi comentarii pentru a explica secvente de program. Un
comentariu se poate scrie:

- peunrand: // acesta este un comentariu
- pe mai multe randuri:/*acesta este un comentariu*/

Tema: Dati 5 exemple de identificatori


https://ro.wikipedia.org/wiki/Computer

