STRUCTURA REPETITIVA CU NUMAR CUNOSCUT PASI (CU CONTOR)

- este o structura in care conditia se pune la inceput

e Sintaxa:

Pesudocod

pentru contor <—valoare initiald, valoare final3d, pas executa
instructiuni

C++
for (contor=valoare initiald; contor<=valoare finala; contor=contor+pas)
instructiuni

Schema logica

Efect:
P1 Se initializeaza contorul cu o valoare initiala
P2 Se verifica conditia, adica daca variabila contor a ajuns la valoarea finala

P3 Daca conditia evaluatd este adevarata, se executa setul de instructiuni din cadrul structurii, se
actualizeaza contorul cu valoarea indicata de pas si se revine la pasul 2. Pas poate sa fie pozitiv sau negativ.

P4 Daca conditia evaluata la pasul 2 devine falsa, adica contorul devine mai mare decat valoarea
final3, se iese din structura repetitiva si se executa instructiunile care urmeaza acesteia.



Exemplu

Clara doreste sa cumpere n carti din libraria ei preferata, pentru colegii ei. Cunoscand pretul fiecarei carti,
stabiliti costul total al cartilor pe care le achizitioneaza Clara.

Pseudocod Schema logica

natural », carte

real pret ¢, cost

citeste n

cost «— 0

pentru carte «— 1,; executa

citeste pret_¢ // se introduce pretul cartii
cost «+— cost + pret_¢ /| se adund pretul carti la costul final

scrie cost

C++

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int n, carte;

float pret_c, cost;

cin>>n;

cost=0;
for(cost=1;cost<=n;cost++)

{

cin>>pret_c;
cost=cost+pret_c;
carte=carte+1;

}

cout<<cost;
return O;

}
SCRIE cost

\_ A

Tema : Se citesc n numere naturale. Sa se calculeze suma numerelor pare.



