STRUCTURI REPETITIVE

Exemplu

Clara doreste sa cumpere n carti din libraria ei preferata, pentru colegii ei. Cunoscand pretul fiecarei
carti, stabiliti costul total al cartilor pe care le achizitioneaza Clara.

natural n

real pret_c, cost

citesten
cost<-0
_ | citeste pret_c
o
c cost<-cost+pret_c
o | citeste pret_c
©
o | cost<-cost+pret c
o | citeste pret_c
o
w | cost<-cost+pret_c
w ----------------------------------
(%]
citeste pret_c
cost<-cost+pret_c
scrie cost

Structura repetitiva (bucla, ciclu) se utilizeaza pentru efectuarea in mod repetat a unui set de
instructiuni.

Structura repetitiva poate fi:

- cu numar necunoscut de pasi:
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¢+ cu test initial (conditionata anterior)
% cu test final (conditionata posterior)
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- cu numar cunoscut de pasi(cu contor)



STRUCTURA REPETITIVA CU TEST INITIAL

- este o structura in care conditia se pune la inceput

Sintaxa:
Pesudocod Schema logica
Cat-timp (conditie) executa k

[ instructiune NU

cor 1B
T Ee—

while (conditie)

instructiune

Efect:
P1 Se evalueaza conditia

P2 Daca valoarea conditiei este FALS se iese din structura cat-timp, daca valoarea conditiei este
ADEVARAT, se executd instructiunea si se revine la P1

Exemplu
Pseudocod

natural n, carte
real pret_c, cost
citeste n
cost < ()
carte «+— ()
cit timp (carte < n) executa
citeste pret_c /I se introduce pretul cartii
cost «— cost + pret_c // se aduna pretul cartii la costul final
carte «— carte + 1  // contorizam fiecare carte pani la a n-a carte
sf.cit timp

scrie cost



Schema logica

SCRIE cost
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C++

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int n, carte;

float pret_c, cost;

cin>>n;

carte=0;

cost=0;

while(carte<n)

{
cin>>pret_c;
cost=cost+pret_c;
carte=carte+1;

}

cout<<cost;

return O;

}

Tema

Se citesc n numere. Sa se calculeze numarul celor pare si numarul celor impare.



