STRUCTURA LINIARA(SECVENTIALA)

Exemplu:

Scrie un algoritm care calculeaza perimetrul si aria unui dreptunghi, stiind latimea acestuia si ca lungimea
dreptunghiului este cu 10 m mai mare decat latimea lui.

Date de intrare: natural | ( Iatimea)

Date de iesire: natural P, A (perimetrul, aria)
Date de manevra: natural L (lungimea)

P1. Citeste |

P2. Calculeaza L«I+10

P3. Calculeazad P<—2*(I+L)

P4.Calculeaza A<I*L

P5. Scrie P,A

Un sir(secventa) de instructiuni, care se executa in ordine o singura data de la prima la ultima instructiune din
sir, poartd denumirea de structura liniara(secventiala).

Structura liniara poate sa contina instructiuni de :

- CITIRE > preluarea datelor de intrare
- SCRIERE~> furnizarea datelor de iesire
- ATRIBUIRE - o variabild primeste o valoare

Pseudocod Schema logica C++
CITIRE Citeste x / Citeste x / cin>>x;
SCRIERE Scrie x cout<<y;
/ Scrie x /
ATRIBUIRE X2 X=2;
X<—2
#include <iostream>
inceput using namespace std;
int main()
{
Sfarsit | | STOP ) |
return O;
}




PSEUDOCOD SCHEMA LOGICA C++

Date de intrare: natural | #include <iostream>
Date de iesire: natural P,A using namespace std;

Date de manevra:natural L ¢
int main()
/ Citeste | / {
P1. Citeste | v int |,L,P,A;
P2. Calculeaza L «<—1+10 cin>>l;
. L«I+10
P3. Calculeaza P<—2*(l+L) L=1+10;
P4. Calculeaza A<—I*L # P=2*(l+L);
. —|*] .
P5. Scrie P, A Pe2*(1+1) A=I*L;
cout<<P<<endl;
¢ cout<<A<<endl;
return O;
AI*L }

v

/ ScrieP, A /

Tema
Calculeaza perimetrul si aria unui patrat cand cunoastem latura sa.



