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Ce este XHTML XHTML?

 • standuri pentru EXtensible HyperText Markup Language
 • XHTML este aproape identic cu HTML 4.01 
• XHTML este o versiune mai curată şi mai strictă a HTML 

XHTML este definit ca o aplicaţie XML (Extensible Markup Language (eXtensible Markup Language(XML) este un meta-limbaj de marcare recomandat de Consorțiul Web pentru crearea de alte limbaje de marcare, cum ar fi XHTML, RDF, RSS, MathML, SVG, OWL etc. Aceste limbaje formează familia de limbaje XML)
• XHTML este o recomandare W3C

Suportat de toate browserele  XHTML este compatibil cu HTML 4.01. 
Toate browserele suportă  XHTML. XHTML este o combinaţie de HTML şi XML (Extensible Markup Language). XHTML cuprinde toate elementele HTML 4.01, combinate cu sintaxa strictă a XML . Multe pagini  conţin “rele” HTML-uri. 
Astăzi pe piaţă sunt diferite tehnologii de browsere , unele browsere se execută pe computere, iar unele browsere ruleaza pe telefoanele mobile sau alte dispozitive mici.
Ultimele-menţionate nu au resursele sau puterea de a interpreta un cod “rau” limbaj de marcare. Prin urmare - W3C recomandă un limbaj de markup util acum şi în viitor - XHTML.
Cu HTML 4.01  puteţi scrie cod, în plus, ar trebui să începeti să scrieţi codul HTML cu litere mici, şi niciodată nu uitaţi de închidere tag-uri (cum ar fi </p> ).
Cele mai importante diferenţe: 

• elementele XHTML trebuie imbricate corect 
• etichetele XHTML trebuie să fie întotdeauna închise

• elementele XHTML trebuie să fie scrise cu litere mici 
• documentele XHTML trebuie să aibă un element rădăcină
Elemente XHTML trebuie să fie corect imbricate In HTML, unele elemente pot fi imbricate în mod necorespunzător, astfel: 
<b><i>This text is bold and italic</b></i>

În XHTML, toate elementele trebuie să fie corect imbricate între ele, astfel:
<b><i>This text is bold and italic</i></b>
Notă: O greşeală comună la listele imbricate, este de a uita că lista din  interior trebuie să se închidă, să se încadreze între <li> şi </li> tag-uri. Acest lucru este greşit:
<ul>
  <li>Coffee</li>
  <li>Tea
    <ul>
      <li>Black tea</li>
      <li>Green tea</li>
    </ul>
  <li>Milk</li>
</ul>

Aşa este corect:

<ul>
  <li>Coffee</li>
  <li>Tea
    <ul>
      <li>Black tea</li>
      <li>Green tea</li>
    </ul>
  </li>
  <li>Milk</li>
</ul>

Observaţi că am introdus un </li> după tag-ul </ul>  în exemplul de cod “corect“ .
Elementele care nu sunt « goale » XHTML trebuie să fie întotdeauna închise.

 Acest lucru este greşit:

	<p>This is a paragraph
<p>This is another paragraph


Aşa este corect:

	<p>This is a paragraph</p>
<p>This is another paragraph</p>


Elemente goale trebuie de asemenea să fie închise.

 Acest lucru este greşit:
	A break: <br>
A horizontal rule: <hr>
An image: <img src="happy.gif" alt="Happy face">


Corect:

	A break: <br />
A horizontal rule: <hr />
An image: <img src="happy.gif" alt="Happy face" />


Elementele XHTML e trebuie scrise cu litere mici atât numele etichetelor cât şi atributele.

Acest lucru este greşit:
	<BODY>
<P>This is a paragraph</P>
</BODY>


Corect:

	<body>
<p>This is a paragraph</p>
</body>


Documentele XHTML trebuie să aibă un Element Rădăcină.

 
Toate elementele XHTML trebuie imbricate în cadrul <html> elementului rădăcină. Elemente copil trebuie să fie cuprinse între marcajele  perechi <html> şi </html> în mod corect imbricate si inchise în cadrul elementului părinte. 
Structura documentul de bază este:
<html>
<head> ... </head>
<body> ... </body>
</html>

Mai multe reguli de sintaxă XHTML

• numele  atributelor trebuie să fie scrise cu litere mici 
• Valorile atributelor trebuie să fie între ghilimele 

• minimizarea atribut este interzisa 
• DTD XHTML defineşte elementele obligatorii
Numele atributelor se scriu cu litere mici

Greşit:

	<table WIDTH="100%">

	Corect:

<table width="100%">


Valorile atributelor se scriu între ghilimele:

Greşit:

	<table width=100%>


Corect:

	<table width="100%">


Minimizarea atributelor este interzisă
Greşit:

	<input checked>
<input readonly>
<input disabled>
<option selected>
<frame noresize>


Corect:

	<input checked="checked" />
<input readonly="readonly" />
<input disabled="disabled" />
<option selected="selected" />
<frame noresize="noresize" />


Lista atributelor minimizate în HTML şi cum trebuie scrise in XHTML:

	HTML
	XHTML 

	compact
	compact="compact" 

	checked
	checked="checked" 

	declare
	declare="declare" 

	readonly
	readonly="readonly" 

	disabled
	disabled="disabled" 

	selected
	selected="selected" 

	defer
	defer="defer" 

	ismap
	ismap="ismap" 

	nohref
	nohref="nohref" 

	noshade
	noshade="noshade" 

	nowrap
	nowrap="nowrap" 

	multiple
	multiple="multiple" 

	noresize
	noresize="noresize" 


Atribut Lang  se aplică la aproape fiecare element XHTML.
 Se precizează limba în care este scris conţinutul  unui element. Dacă utilizaţi atributul lang într-un element, trebuie să adăugaţi, de asemenea, xml: lang atribut, astfel:
<div lang="it" xml:lang="it">Ciao bella!</div>
Elemente obligatorii XHTML

Toate documentele XHTML trebuie să aibă o declaraţie DOCTYPE.

html, head, title, şi body trebuie să fie prezente.

Aceasta este un document XHTML cu un minim de tag-uri necesare:
<!DOCTYPE Doctype goes here>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title>Title goes here</title>
</head>

<body>
</body>

</html>

Notă: declaraţia DOCTYPE nu este o parte a documentului XHTML sine. Aceasta nu este un element XHTML. Vei invata mai multe despre DOCTYPE XHTML în capitolul următor:. 
Notă: atributul xmlns <html> , precizează (namespace) spaţiu de nume pentru un document XML şi este necesar în documentele XHTML. Cu toate acestea, validatorul HTML la w3.org nu se plânge atunci când atributul xmlns lipseşte. 
Acest lucru se datorează faptului că spaţiul de nume 

“xmlns = http://www.w3.org/1999/xhtml” este implicit, şi va fi adăugat la <html> tag-ul, chiar dacă nu-l includeţi.
<!DOCTYPE> Este obligatorie 

Un document XHTML este format din trei părţi principale: 
• declaraţia DOCTYPE 

• secţiunea <head> 

• secţiunea <body> 

 structura documentul de bază este:
<!DOCTYPE... >
   <html>
      <head>
          <title>... </title>
     </head>
     <body> ... </body>
</html>

Notă: declaraţia DOCTYPE este intotdeauna prima linie într-un document XHTML!
Un exemplu XHTML

Acesta este un minim document XHTML:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html>
<head>
<title>simple document</title>
</head>
<body>
<p>a simple paragraph</p>
</body>
</html>

Declaraţie DOCTYPE de mai sus defineşte tipul de document. Restul documentului arata ca orice document HTML.
Definirea  tipurilor de documente (DTD) Document Type Definitions (DTD)

• Un DTD specifica sintaxa unei pagini web în SGML (Standard Generalized Markup Language (ISO 8879:1986 SGML) este o tehnologie standard ISO pentru definirea markup limbajelor generalizate pentru documente) 
• DTD sunt utilizate de aplicatii SGML, cum ar fi HTML, pentru a specifica regulile  documentelor de un anumit tip, inclusiv un set de elemente şi declaraţii de entităţi 
• Un DTD XHTML descrie cu prcizie un limbaj care poate fi citit de computer, sintaxa admisă de limbajul XHTML de marcaje.
Există trei XHTML DTD:

· STRICT

· TRANSITIONAL

· FRAMESET

XHTML 1.0 Strict

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">


Utilizaţi  DOCTYPE strict când doriţi un limbaj curat de nmarcaje, fără dezordine în prezentare. Folositi-l impreuna cu CSS.

XHTML 1.0 Transitional

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">


Utilizaţi DOCTYPE de tranziţie dacă doriţi să utilizaţi în continuare caracteristici de prezentare ale HTML lui.

XHTML 1.0 Frameset

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">


Utilizaţi DOCTYPE frameset atunci când doriţi să utilizaţi frame-uri HTML. Un document XHTML poate fi validat cu validatorul W3C .

Un document  XHTML poate fi validat cu validatorul W3C.

Validate Your XHTML With The W3C Validator

Top of Form

Input a web address in the box below:

[image: image1.wmf]

http://www.w3schools.com/xhtml/default.asp


XHTML modularizat

De ce XHTML este modularizat? 
XHTML conţine cele mai multe funcţionalităţi de care un web developer va avea nevoie. Pentru unele scopuri XHTML este prea mare şi complex, iar pentru alte scopuri este prea simplu prin divizarea XHTML in module, W3C (World Wide Web Consortium) a creat seturi mici şi bine definit de elemente XHTML, care pot fi folosite separat pentru dispozitivele mici, sau combinate cu alte standarde XML în aplicaţii mai complexe.
Cu modulare XHTML, proiectanţii pot: 
* Să aleagă elementele care urmează să fie suportate de dispozitiv
 * Să utilizeze un XHTML simplificat pentru dispozitive mici 
* Să extindă XHTML pentru aplicatii complexe prin adăugarea de noi funcţionalităţi XML (cum ar fi MathML, SVG, voce şi multimedia) 
* Să definească profilurile  XHTML de bază (un subset de XHTML pentru dispozitive mobile)
XHTML Modules

W3C a despărţit  XHTML în 28 de module:

	Module name
	Description

	Applet Module
	Defines the deprecated* applet element

	Base Module
	Defines the base element

	Basic Forms Module
	Defines the basic forms elements

	Basic Tables Module
	Defines the basic table elements

	Bi-directional Text Module
	Defines the bdo element

	Client Image Map Module
	Defines browser side image map elements

	Edit Module
	Defines the editing elements del and ins

	Forms Module
	Defines all elements used in forms

	Frames Module
	Defines the frameset elements

	Hypertext Module
	Defines the a element

	Iframe Module
	Defines the iframe element

	Image Module
	Defines the img element

	Intrinsic Events Module
	Defines event attributes like onblur and onchange

	Legacy Module
	Defines deprecated* elements and attributes

	Link Module
	Defines the link element

	List Module
	Defines the list elements ol, li, ul, dd, dt, and dl

	Metainformation Module
	Defines the meta element

	Name Identification Module
	Defines the deprecated* name attribute

	Object Module
	Defines the object and param elements

	Presentation Module
	Defines presentation elements like b and i

	Scripting Module
	Defines the script and noscript elements

	Server Image Map Module
	Defines server side image map elements

	Structure Module
	Defines the elements html, head, title and body

	Style Attribute Module
	Defines the style attribute

	Style Sheet Module
	Defines the style element

	Tables Module
	Defines the elements used in tables

	Target Module
	Defines the target attribute

	Text Module
	Defines text container elements like p and h1
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