Stive și cozi
1 Noţiuni generale 
Stivele și cozile sunt structuri de date logice (implementarea este făcută utilizând alte structuri de date) şi omogene (toate elementele sunt de acelaşi tip).
 Ambele structuri au două operaţii de bază: adăugarea şi extragerea unui element. 
În afara acestor operaţii se pot implementa şi alte operaţii utile: test de structură vidă, obţinerea primului element fără extragerea acestuia, … 
Diferenţa fundamentală între cele două structuri este disciplina de acces. 
· Stiva foloseşte o disciplină de acces de tip LIFO (Last In First Out); 
· Coada are o disciplină de tip FIFO (First In First Out).
2. Stiva
	O stivă poate fi implementată folosind:
a. tablouri unidimensionale – în acest caz se realizează o risipă de memorie
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b. alocarea dinamică a memoriei – în acest caz se alocă exact atâta spațiu de memorie, cât este necesar
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Operațiile specifice specifice listei: adăugarea în vârf și extragerea din vârf.
Programul de mai jos exemplifică operațiile de adaugare în stivă cu funcția push, extragerea din stivă cu funcția pop și o funcție pentru afișarea conținutului stivei.


#include <iostream>
using namespace std;

struct nod
{
    int inf;
    nod *next;
};
nod *vf;
void push(nod *&vf,int x);
int pop(nod *&vf);
void afisare(nod *vf);

int main()
{
    int opt=1,x;
    while(opt)
    {
        cout<<"1. adauga in stiva"<<endl;
        cout<<"2. extrage din stiva"<<endl;
        cout<<"3. afiseaza stiva"<<endl;
        cout<<"0. iesire"<<endl;
        cout<<"optiune="; cin>>opt;
        switch(opt)
        {
            case 1:cout<<"informatie:";cin>>x;
                   push(vf,x);
                   break;
            case 2:if(!vf)
                        cout<<"stiva vida"<<endl;
                    else
                        {
                            x=pop(vf);
                            cout<<"s-a extras nodul "<<x<<endl;
                        }
            case 3:if(!vf)
                        cout<<"stiva vida"<<endl;
                    else
                        afisare(vf);cout<<endl;
                   break;
        }
    }
    return 0;
}
void push(nod *&vf,int x)
{    nod *p;
    p=new nod;
    p->inf=x;
    p->next=vf;
    vf=p;
}
int pop(nod *&vf)
{
    int x;
    nod *p=vf;
    vf=vf->next;
    x=p->inf;
    delete p;
    return x;
}
void afisare(nod *vf)
{
    nod *p=vf;
    while(p)
    {
        cout<<p->inf<<" ";
        p=p->next;
    }
}

3 Coada
Coada poate fi de asemenea implementată cu ajutorul:
a. tablourilor unidimensionale – în acest caz se realizează o risipă de memorie
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b. alocarea dinamică a memoriei – în acest caz se alocă exact atâta spațiu de memorie, cât este necesar
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Programul de mai jos exemplifică adăugare, extragerea și afișarea conținutului unei cozi.

#include <iostream>
using namespace std;

struct nod
{
    int inf;
    nod *next;
};
nod *prim=NULL, *ultim=NULL;

void push(nod *&prim,nod *&ultim,int x);
int pop(nod *&prim,nod *&ultim);
void afisare(nod *prim);

int main()
{
    int opt=1,x;
    while(opt)
    {
        cout<<"1. adauga in coada"<<endl;
        cout<<"2. extrage din coada"<<endl;
        cout<<"3. afiseaza coada"<<endl;
        cout<<"0. iesire"<<endl;
        cout<<"optiune="; cin>>opt;
        switch(opt)
        {
            case 1:cout<<"informatie:";cin>>x;
                   push(prim,ultim,x);
                   break;
            case 2:if(!prim)
                        cout<<"coada vida"<<endl;
                    else
                        {
                            x=pop(prim, ultim);
                            cout<<"s-a extras nodul "<<x<<endl;
                        }
            case 3:if(!prim)
                        cout<<"coada vida"<<endl;
                    else
                        {afisare(prim);cout<<endl;}
                   break;
        }
    }
    return 0;
}
void push(nod *&prim,nod *&ultim,int x)
{
    nod *p;
    p=new nod;
    p->inf=x;
    p->next=NULL;
    if(!prim)
      prim=ultim=p;
    else
      {ultim->next=p;
       ultim=p;
      }
}
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int pop(nod *&prim, nod *&ultim)
{
    int x=0;
    nod *p=prim;
    p=prim;
    prim=prim->next;
    x=p->inf;
    delete p;
    return x;
}
void afisare(nod *vf)
{
    nod *p=prim;
    if(!prim)
      cout<<"coada vida"<<endl;
      else
        while(p)
        {
            cout<<p->inf<<" ";
            p=p->next;
        }
}
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